o

UNED asiss ==& . - uneo H

University Application Service for International Students in
Spain

GUIA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA
DIBUJO TECNICO

PRUEBA DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CURSO 2024-25

Coordinador

Manuel Dominguez




asiss
DIBUJO TECNICO

1. INTRODUCCION

El presente documento describe el contenido, caracteristicas y disefio de la prueba de
competencia especifica de la asignatura Dibujo Técnico, que forma parte del conjunto de
las Pruebas de Competencias Especificas (PCE) disefiadas por la Universidad Nacional
de Educacion a Distancia (UNED).

Para su elaboracion se ha tenido en cuenta la siguiente normativa (Pendiente de actuali-
zacion normativa para el curso 2024-2025):

o Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ense-
flanzas minimas del Bachillerato.
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/04/05/243/con

e Orden EFP/755/2022, de 31 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la or-
denacion del Bachillerato en el ambito de gestion del Ministerio de Educacion y Formacion
Profesional.
https://www.boe.es/eli/es/0/2022/07/31/efp755

e Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de
Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato (BOE Num. 183, 30/07/2016).
https://www.boe.es/eli/es/rd/2016/07/29/310/con

e Orden PJC/39/2024, de 24 de enero, por la que se determinan las caracteristicas, el dise-
flo y el contenido de la evaluacién de Bachillerato para el acceso a la universidad, y las
fechas maximas de realizacion y de resolucion de los procedimientos de revision de las
calificaciones obtenidas, en el curso 2023-2024.
https://www.boe.es/eli/es/0/2024/01/24/pjc39/con

o Resolucion de 20 de febrero de 2024, de la Subsecretaria, por la que se publica la Reso-
lucion de 11 de febrero de 2024, conjunta de la Secretaria de Estado de Educacion y la
Secretaria General de Universidades, por la que se establecen las adaptaciones de la
evaluacion de Bachillerato para el acceso a la Universidad a las necesidades y situacion
de los centros espafioles situados en el exterior del territorio nacional, los programas edu-
cativos en el exterior, los programas internacionales, el alumnado procedente de sistemas
educativos extranjeros y las ensefianzas a distancia, en el curso 2023-2024.
https://www.boe.es/eli/es/res/2024/02/20/(1)

2. CONTENIDOS

El dibujo técnico es una materia a mitad de camino entre la ciencia y la técnica, en la que
se utilizan fundamentos matematicos en el campo de la geometria pero cuyo objetivo es
la resolucion de problemas técnicos concretos. Se deberan conocer esos fundamentos
matematicos y geométricos, pero se debera ser consciente de que ello no es suficiente
ya que, desde la perspectiva técnica, esta materia debe ser planteada como herramienta
Gtil para «dialogar» planteamientos relativos a ingenieria o arquitectura.
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Por tanto, el objetivo general de la materia deberd ser «abordar los fundamentos que
posteriormente necesitara el estudiante de ingenieria o arquitectura en su formacion uni-
versitaria». Se tratara de centrar la materia en los aspectos practicos y en la resolucion
de problemas, antes que profundizar en los aspectos cientificos o0 matematicos, que poco
aportan a la futura formacion del técnico.

Ello no quiere decir que no se deben abordar estos fundamentos cientificos, sino que es
suficiente con que estos fundamentos se planteen y se entiendan, sin necesidad de un
esfuerzo memoristico posterior en este sentido.

Como es sabido, «a dibujar se aprende dibujando». Por ello, aparte de las necesarias
lecciones teodricas, serd imprescindible la realizacién de ejercicios de complejidad cre-
ciente, y la correccion detallada de los mismos, al objeto de que el alumno pueda apren-
der sobre sus errores, que a su vez pueden ser la excusa para comentar temas
fundamentales de la materia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar
las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disci-
plina esta presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiem-
pos, no solo por el papel que desempefia en su concepcion y produccion, sino
también como parte de su expresion artistica. El analisis y estudio fundamental de
las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la
perspectiva de género interseccional y la diversidad cultural, contribuira al proceso
de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibili-
dad expresiva.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arqui-
tectonico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construc-
ciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion de problemas
matematicos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando métodos inducti-
vos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad y el
trabajo bien hecho.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos senci-
llos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenieria para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superfi-
cie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesa-
rios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual re-
quiere el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su
representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre
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ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para represen-
tar figuras planas y cuerpos, y por otra, con la de expresar y calcular las solucio-
nes a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello
conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos
agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de
posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacién final por
medio de planos de taller o de construccion. También se contempla su relacién
con otros componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos.
Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de andlisis,
expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efec-
tiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbolo-
gia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de
la documentacion grafica de proyectos técnicos sostenibles.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas especificos de disefio asistido, de manera indivi-
dual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos y tres dimensiones.

Las soluciones gréficas que aportan los sistemas de disefio asistido forman parte de
una realidad ya cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o
arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa
sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digita-
les en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacion transver-
sal a los saberes de la materia relacionados con la representacion en el plano y en el
espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y aprove-
chamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado pa-
ra el trabajo individual y colaborativo.

SABERES BASICOS

Dibujo técnico Il
A. Fundamentos geométricos.

— La geometria en la arquitectura y la ingenieria desde la revolucion industrial. Los
avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la cons-
truccion de nuevas formas.

— Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de
problemas en los sistemas de representacion.

— Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Apli-
caciones en tangencias.

— Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion.
Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.
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B. Geometria proyectiva.

— Sistema diédrico. Figuras contenidas en planos. Abatimientos, giros y cambios de
plano. Aplicaciones para la obtencién de verdaderas magnitudes y medidas métricas y
angulares. Representacion de cuerpos geomeétricos: prismas y piramides. Secciones
planas y verdaderas magnitudes de la seccidn. Representacion de cuerpos de revolu-
cion rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, he-
xaedro y octaedro.

— Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sélidos.

— Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Repre-
sentacién de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

— Perspectiva conica. Representacién de sdélidos y formas tridimensionales a partir de
Sus vistas.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

— Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

— Disefio, ecologia y sostenibilidad.

— Proyectos en colaboracién. Elaboracién de la documentacion grafica de un proyecto
ingenieril o arquitecténico sencillo.

— Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D. Sistemas de disefo asistido.

— Aplicaciones de disefio asistido. Resolucion de problemas graficos y presentacion de
proyectos con medios digitales.

Por su interés, se recogen aqui también los saberes basicos de Dibujo técnico | ya que,
aungque no son materia especifica del examen, si es importante su dominio de cara a
manejar con soltura los saberes bésicos de Dibujo técnico Il

Dibujo técnico |
A. Fundamentos geométricos.

— Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: Dibujo arqui-
tecténico, mecénico, eléctrico y electronico, geoldgico, urbanistico, etc.

— Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

— Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a
las construcciones fundamentales.

— Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

— Tridngulos. Puntos y rectas notables. Construcciones.

— Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

— Tangencias basicas. Curvas técnicas.

— Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecu-
ciones.

B. Geometria proyectiva.

— Fundamentos de la geometria proyectiva.

— Sistema diédrico: Representacidn de punto, recta y plano. Trazas con planos de pro-
yeccion. Determinacién del plano. Pertenencia.

— Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obten-
cion de distancias.
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— Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Dis-
posicién de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto,
recta, plano.

— Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de
elementos para su interpretacién en planos.

— Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

— [Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

— Formatos. Doblado de planos.

— Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e 1SO. Aplicaciones de
la normalizacién: simbologia industrial y arquitectonica.

— Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas de disefo asistido.

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

— Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras
mas sencillas.

3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Competencia especifica 1.

1.1 Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arqui-
tectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnol6gico
y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitec-
tura y la ingenieria.

Competencia especifica 2.

2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utili-
dad en los sistemas de representacion.

2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia, con una actitud de rigor en
la ejecucion.

2.3 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés por la precision.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, re-
flexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

3.2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sis-
tema diédrico.

3.3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en perspecti-
vas axonomeétricas y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos siste-
mas de representacion.

3.4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso, teniendo en cuenta la claridad, la precision y el
proceso de resolucidn y construccion gréfica.
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Competencia especifica 4.

4.1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, for-
malizando y definiendo disefios técnicos y empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e I1SO.

Competencia especifica 5.

5.1 Integrar el soporte digital en la representacién de objetos y construcciones mediante
aplicaciones de disefio asistido valorando las posibilidades que estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

4. CARACTERISTICAS Y DISENO DE LA PRUEBA

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA

La prueba se resume en que el alumno resuelva una parte tedrico-conceptual, valorable
en un treinta por ciento, y una parte practica, el dibujo propiamente dicho, valorable en el
setenta por ciento restante.

Por tanto, el valor mas importante de cara a la evaluacion global de la prueba se localiza
en la parte practica, que nunca debe ser dejada en blanco, lo que llevaria a una califica-
cion negativa independientemente de las respuestas dadas a la parte tedrico-conceptual.

Siempre que sea posible se intentara que la parte teérico-conceptual sea de tipo desarro-
llo, al objeto de que el alumno pueda volcar las competencias adquiridas sin el marco
estricto de un test. Si las soluciones aportadas en la parte practica de examen estan en-
tre el aprobado y el suspenso, el tener correctamente resuelta la parte teérico-conceptual
implicara el aprobado. Por otro lado, si la parte practica esta correcta, el tener ademas
correctamente resuelta esta parte tedrico-conceptual implicara una calificacion de sobre-
saliente.

No obstante todo ello es importante, de cara a la evaluacion de la prueba y para otorgar
una calificacién determinada, comprobar que el alumno demuestra poseer un equilibrio
en todas las partes de la asignatura trasmitiendo, a través de la misma, el conocimiento
basico de los conceptos fundamentales de las técnicas de representacion utilizadas en el
dibujo técnico.

ESTRUCTURA DE LA PRUEBA

Se propondrd un ejercicio que, como se ha indicado, recorrerd una parte tedrico-
conceptual y una parte practica. En la parte tedrico-conceptual se pueden proponer una o
varias preguntas o cuestiones, siendo la valoracion prevista para esta parte de un treinta
por ciento del total.

La parte practica consistira en la resolucion de ejercicios con cambio de sistema de re-
presentacion, esto es, dada una pieza representada en un sistema tridimensional (axo-
nomeétrico, conico o caballera) obtener la representacion en sistema diédrico; y viceversa,
dada la representacion de una pieza en un sistema diédrico, obtener la representacion de
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la pieza u objeto en otro sistema. La valoracion prevista para esta parte de la prueba sera
de un setenta por ciento del total de la prueba.

CRITERIOS GENERALES DE CORRECCION Y CALIFICACION

Queda claro que el valor més importante de cara a la resolucién de la prueba se localiza
en la parte practica, que nunca debe ser dejada en blanco, lo que llevaria a una califica-
cion negativa independientemente de las respuestas dadas a la parte tedrico-conceptual.

No obstante todo ello, es importante, de cara al desarrollo de la prueba y para obtener
una valoracion lo mas elevada posible, conseguir un equilibrio en todas las partes asi
como transmitir, a través de la misma, el conocimiento basico que se debe poseer de los
conceptos fundamentales de las técnicas de representacion utilizadas en dibujo técnico.

La calificacion final de la prueba sera la suma de las puntuaciones obtenidas en la parte
tedrico-conceptual y en la parte practica, sin necesidad de notas minimas en ninguna de
las dos partes.

En la calificacién de la prueba se tendran en cuenta los siguientes puntos:

— No se valoraran las respuestas que no respondan a lo que se pregunta, y
siempre en el marco de la materia de la asignatura.

— Dado que los exdmenes admiten normalmente varias soluciones, todas ellas
vélidas, se valorard la coherencia en las respuestas aportadas.

— Se valorara positivamente la justificacion de las soluciones aportadas; no valo-
randose las soluciones no justificadas o que surjan «de la nada.

— Las preguntas dejadas en blanco se calificaran con cero puntos.

— Las respuestas erréneas o incoherentes pueden ser calificardn negativamente.
Se consideran respuestas erréneas no solo las relacionadas con la asignatura
objeto de reclamacion, sino también las relativas a las asignaturas previas cu-
yos contenidos constituyen la base de esta asignatura.

— En las cuestiones tedrico-conceptuales, las respuestas a las cuestiones plan-
teadas seran razonadas, no admitiéndose una copia literal de lo indicado en los
materiales de referencia de la materia.

Estos criterios servirdn como base para la elaboracion de la rabrica de correccién de los
examenes.

INSTRUCCIONES PARA EL DESARROLLO DE LA PRUEBA

El objetivo fundamental es verificar que el alumno conoce los fundamentos de la asigna-
tura, razon por la que el alumno debera demostrar este hecho a lo largo del desarrollo de
los ejercicios propuestos.

En cuanto a las cuestiones operativas:
- La duracion total de la prueba sera de 90 minutos.
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- Se permitir4 el uso de instrumentos de dibujo como escuadras, compas, etc.,
asi como calculadora no programabile.

- Salvo causas de fuerza mayor, el examen se resolvera, en la parte préctica, en
papel de dibujo tamafio A3.

- No se permitira ningun tipo de material de consulta, apuntes o libros de pro-
blemas.

5. INFORMACION BIBLIOGRAFICA

Como referencia vélida se puede utilizar cualquier libro de texto de la materia dibujo téc-
nico en el nivel de 2° de Bachillerato.

En cuanto a posibles enlaces de interés en internet, se puede hacer una busqueda con
las palabras clave «dibujo técnico» y muy rapidamente apareceran vinculos hacia multi-
tud de foros y documentos. Seria interesante que el alumno hiciese por si mismo esta
busqueda, pero que comentase los resultados de la misma con sus profesores.

En cuanto al alcance de la materia, probablemente por todos es conocido el nivel de difi-
cultad que requiere un plano arquitectonico, por lo que quiza no deberia ser necesario
profundizar en ello; pero probablemente no todos nuestros alumnos tienen acceso a pla-
nos industriales habituales en nuestro entorno, razén por la que incluimos un vinculo a un
plano industrial en la confianza de que sera util tanto para nuestros alumnos como para
nuestros profesores colaboradores en la asignatura: ejemplo de plano industrial.

6. DATOS DE CONTACTO CON EL EQUIPO DE COORDINACION DE LA MATERIA

Correo electrénico: coor.dibujo.tecnico@adm.uned.es

7. MODELO DE EXAMENES/PREGUNTAS

A modo ilustrativo, de cara a facilitar la labor de nuestros profesores colaboradores en la
asignatura y aclarar ideas a nuestros alumnos, incluimos aqui dos ejercicios resueltos
recogidos de examenes realizados en ediciones previas de la prueba.

No es necesario recordar que las soluciones aportadas son una entre varias posibles. En
el segundo ejercicio se aportan dos soluciones igualmente validas.
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EJERCICIO 1

Dada la pieza representada en la figura dibujar, a lapiz y a la escala mas apropiada al papel
disponible, las seis vistas de la misma en sistema diédrico europeo. No es necesario tener
en cuenta el coeficiente corrector 0,816.

(Valor: hasta 3,5 puntos)

Given the piece represented in the figure, draw in pencil and at the most appropriate scale to
available drawing sheet the six views of the piece in first angle projection (european projec-
tion). It is not necessary to take into account the isometric scale factor 1.225.

(Value: up to 3.5 points)

Escala 4:1
Scale 4:1
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SOLUCION EJERCICIO 1
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EJERCICIO 2

Dada la pieza representada en la figura en sistema diédrico europeo, dibujar, a lapiz y a la
escala mas apropiada al papel disponible, la perspectiva axonométrica isométrica de la
misma. No es necesario tener en cuenta el coeficiente corrector 0,816.

(Valor: hasta 3,5 puntos)

Given the piece represented in the figure in first angle projection (european projection), draw
in pencil and at the most appropriate scale to available drawing sheet the isometric projec-
tion of the piece. It is not necessary to take into account the isometric scale factor 1.225.
(Value: up to 3.5 points)

Escala 1:1
Scale 1:1
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SOLUCION EJERCICIO 2 (OPCION 1)
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SOLUCION EJERCICIO 2 (OPCION 2)
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MODELOS DE EXAMEN

En las paginas en internet de UNEDasiss (https://unedasiss.uned.es/home) se recogen mo-
delos de examen utilizados en afios anteriores que pueden servir de referencia para hacer-
se una idea de cdmo va a ser el examen de este afio.
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