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PRUEBA DE ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBA DE

ADMISION DIBUJO TECNICO
, APLICADO A LAS ARTES
ANDALUCIA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS o ASTIONS Y AL DISefio
CURSO 2024-2025

Instrucciones:

a) Tiempo de duracion de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de tres bloques de ejercicios (Bloque A) con un solo ejercicio, (Bloque B y Blogue C)
con dos ejercicios cada uno.

c) Para mayor comodidad en la realizacion de la prueba, el alumnado quitara la grapa del examen.

d) Para la realizacidn de la prueba, se resolvera exclusivamente un ejercicio de cada bloque de los propuestos,
elegidos por el alumnado. En caso de entregar mas ejercicios de los requeridos, seran corregidos Unicamente los
que aparezcan fisicamente en primer lugar por cada uno de los bloques.

e) Los ejercicios deben resolverse exclusivamente en las laminas facilitadas, realizando cada uno de ellos en su
correspondiente hoja.

f) El ejercicio del Bloque A se calificara de 0 a 3 puntos, el ejercicio elegido del Bloque B se calificara de 0 a 4 puntos,
y el ejercicio elegido del Bloque C se calificara de 0 a 3 puntos, sumando una puntuacion maxima de 10 (3+4+3).

g) La ejecucion del dibujo se hara unicamente con I&piz de grafito, pudiéndose usar distintos grosores y durezas de
minas.

h) Para la realizacién de la prueba, el alumnado podra utilizar el siguiente material de dibujo:

Lapices de grafito o portaminas.
Afilaminas.

Goma de borrar.

Escuadra y cartabon.

Regla graduada o escalimetro.
Compas.

i) Ademas de los utiles mencionados, se permitira el uso de plantillas, transportador de angulos, un tablero tamafio
A-3 con su correspondiente paraleldgrafo y se permitira el uso de calculadoras que no sean programables, graficas
ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.




BLOQUE A.
ENLACES Y TANGENCIAS.

Debido a la rotura del asa del trofeo de la Champions League de futbol, mostrada en la imagen adjunta, se debe realizar la
reparacion de la misma, para lo que hay que dibujar su geometria. A partir de las medidas mostradas en la figura, del
segmento AB, de T (uno de los puntos de tangencia), y del punto P, se pide:

Dibujar el asa a escala 1:5, utilizando geometria plana, mediante tangencias y enlaces, sefialando los puntos de tangencia
y centros. No se borraran los trazados auxiliares utilizados. |
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P Puntuacioén:

Rectas tangentes 0,50 puntos
Obtencién de centros 1,00 puntos
Puntos de tangencia 0,50 puntos
Dibujo figura 1,00 puntos

Puntuaciéon maxima 3,00 puntos



BLOQUE B. Elegir entre B1 y B2.
B1: NORMALIZACION.

A la vista de la imagen dada y la representacion
isométrica, a escala 1:6, del buzdn de correos inspirado en
la imagen, se pide:

1. Representar, a escala 1:3, utilizando el método del
primer diedro, el alzado, la planta y el perfil izquierdo
del buzén dibujado en isométrica, sin aplicar el
coeficiente de reduccion y dibujando las aristas
ocultas.

2. Acotar las vistas segun normalizacién.

Puntuacion:
Apartado 1 2,50 puntos
Apartado 2 1,50 puntos

Puntuacion maxima 4,00 puntos



BLOQUE B. Elegir entre B1 y B2.
B2: PERSPECTIVA ISOMETRICA.

A partir de las imagenes dadas, correspondientes a juegos infantiles de encaje de figuras geométricas, se pide:

Disefie un juego de encaje infantil que tenga forma de hexaedro. El hexaedro tendra tres huecos, uno en cada cara visible,
con las siguientes formas: cuadrado, hexagono y circulo.

Representar, a escala 1:2, el disefio en perspectiva isométrica sin considerar el coeficiente de reduccion, teniendo en cuenta
que:

- La arista del hexaedro mide 100 mm.

- El circulo tendra un radio de 20 mm, y tanto el cuadrado como el hexagono se podran inscribir en una circunferencia de
igual radio.

- Cada figura geométrica (cuadrado, circulo, hexagono) se dispondran en una de las caras vistas del hexaedro y estara
centrada en ella.

- La eleccion de la cara asignada a cada figura es libre, siempre que sea una cara vista.

- El grosor de las caras del hexaedro se considerara despreciable.

- Se representaran las aristas ocultas.
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Puntuacion:
Aplicacion escala 0,25 puntos
Aristas ocultas 0,25 puntos
Hexaedro 0,50 puntos
Circunferencia 1,50 puntos
Hexagono 1,00 puntos
Cuadrado 0,50 puntos

Puntuacion maxima 4,00 puntos



BLOQUE C. Elegir entre C1y C2.
C1: PERSPECTIVA CONICA.

Dado el sistema definido por la linea de tierra LT, la linea de horizonte LH, el punto principal P y el abatimiento sobre el
plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:

- Representar la perspectiva conica del banco urbano a escala 1:20, a partir de su perspectiva isométrica dada a la misma
escala.

- Incluir las lineas ocultas en la representacion.

El banco esta situado en el plano geometral en la posicidn indicada por el abatimiento del rectangulo que ocupa en planta,
representado a escala 1:20.
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Puntuacién:
Aplicacion de la escala 0,25 puntos
Dimensiones 0,50 puntos
Perspectiva 2,25 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE C. Elegir entre C1y C2.
C2: PERSPECTIVA CONICA.

El Hueso nazari es uno de los mosaicos mas conocidos de la Alhambra de Granada.

Definido el sistema cénico por la linea de tierra LT, la linea del horizonte LH, el punto principal P y el abatimiento sobre el
plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:

1. Dibujar la perspectiva conica de la figura plana dada por su abatimiento sobre el plano del cuadro, sabiendo que

dicha figura esta situada en el plano geometral, por detras del plano del cuadro.
2. ;Qué tipo de perspectiva cdnica es la dibujada? t ‘
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Puntuacion:
Apartado 1 2,50 puntos
Apartado 2 0,50 puntos

Puntuacién maxima 3 puntos





