Contexto de la prueba:

El edificio de Practicos esta situado en el acceso al muelle Norte del puerto de Santa Cruz de

Tenerife, cerca de donde también se encuentra el embarcadero en el que estdn amarradas las

faluas con las que acceden a los barcos en sus maniobras.

En el momento de su construccion, desde su situacion, era posible una considerable visidon

panoramica de la actividad portuaria. Los progresivos ensanches de la plataforma del muelle de

ribera, restaron esa privilegiada visibilidad.

El inmueble, catalogado de interés patrimonial y en grado de proteccion integral por el

Ayuntamiento de la capital, es del arquitecto tinerfefio Tomas Machado y Méndez Fernandez de

Lugo, y fue inaugurado en 1947.

En el afno 2025 se ha concluido el proceso de rehabilitacion y actualmente vuelve a tener el uso

para el que se construyd.

Esta inspirado en el puente de un buque, de tres plantas rematada por una azotea sobre la que

se levanta una caseta del vigia, con una altura de 17 metros sobre la base del edificio.

- La planta baja, a modo de semiso6tano, esta dedicada a pafioles, talleres y alojamiento del

servicio de amarradores. El primer piso tiene la recepcion, oficina, vestibulo, sala de estar
y comedor y en el segundo nivel, al que se accede por una escalera de caracol, hay siete
camarotes para el alojamiento de los practicos de guardia y dos bafos.
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EL TIEMPO DE REALIZACION DEL EXAMEN (90 minutos), COMENZARA A CONTAR A PARTIR QUE
SE FINALICE CON LAS EXPLICACIONES PERTINENTES DE LOS EJERCICIOS

CRITERIOS PARA LA CALIFICACION:

- Solucién correcta.

- Trazado del proceso constructivo a lapiz y el resultado final destacado.

- Representacion de las aristas ocultas, correctamente aplicadas, en las
proyecciones.

- Exposicion clara y precisa de las operaciones graficas basicas, aplicadas con todo
rigor técnico, eliminando las lineas innecesarias que complicarian la
representacion final del resultado.

- La puntuacién maxima para cada ejercicio figura en el enunciado de cada uno de
los ejercicios.

[No firmar el examen]



1.- EJERCICIO DE GEOMETRIA , ARTE Y ENTORNO. (3 ptos.).

Planteamiento a realizar con escuadra y cartabdn, y con todo el rigor técnico posible.

A partir del modelo planteado, dibujarlo a escala 2:3 y con una posicidén de giro de 120° (a favor de las
agujas del reloj) con respecto al modelo dado.

La puntuacién maxima por:

- Aplicar la escala de forma correcta, es de 1 punto.
- Hacer el giro solicitado, es de 0.5 puntos.
- Copiar el modelo correctamente, es de 1 punto.

- Nombrar en el lugar adecuado, los origenes de los diferentes arcos de circunferencia, es de 0.5
puntos.
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ELEGIR y REALIZAR UNO DE LOS EJERCICIOS PROPUESTOS, ENTRE EL 2 0 EL 3

2.- EJERCICIO DE SISTEMAS DE REPRESENTACION. DIEDRICO (4 ptos.)

Dadas las letras que conforman la palabra PRACTICOS, ubicadas en la fachada del modelo de
este examen, debes de representar las proyecciones diédricas de las letras ATl que estan
apoyadas en el plano horizontal de proyeccion (PH).

Las letras deben de estar ordenadas de esta manera (ATI) y de tal forma que la parte posterior de
las mismas, estén sobre una recta a (a) que forma 30° con el plano vertical de proyeccién (PV), a
partir de un punto A (A) que tienes que determinar tu, localizado en la linea de tierra.

Ese punto A (A), también es el vértice posterior de la letra A (A) que tienes que representar.
Nombra convenientemente, las proyecciones diédricas del vértice A (A) y de la recta a (a)

Deja un espacio de 10 mm entre cada letra y traza convenientemente las aristas vistas y las
ocultas.

La puntuacién maxima por:

Aplicar y nombrar el vértice A (A) y la recta a (a) de forma correcta, es de 0.75 puntos.
Representar correctamente la letra A (A), es de 1.5 puntos.

Representar correctamente la letra T (T), es de 1 punto.

Representar correctamente la letra | (1), es de 0.75 puntos.
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3.- EJERCICIO DE AXONOMETRICO. (4 ptos.)
Sistema Axonométrico: Isométrico.
Resuelve la representaciéon isométrica de las vistas propuestas, a escala 1:1 (sin coeficiente de
reduccion), a partir del punto O (O) dado.
Especifica la terna de ejes axonométricos que has usado.

La puntuacion maxima por:

- Aplicar y nombrar la terna de ejes axonomeétricos que corresponden a la isometria, es de
0.40 puntos.

- Representar correctamente las curvas, es de 1.6 puntos.
- Representar correctamente el resto de la pieza, es de 2 puntos.
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4.- EJERCICIO DE NORMALIZACION Y DISENO DE PROYECTOS. (3 ptos.)

A partir de la imagen que te damos, realiza un estudio a modo de croquis del conjunto completo
desde el punto de vista de la imagen. Incorpora alguna referencia creible (personajes, vehiculos,
arboles...), que ayuden a entender la escala de la pieza.

Ten presente que la altura desde la calle hasta el punto mas elevado, son 17 metros.
Establece las medidas aproximadas y razonables del ejercicio (teniendo en cuenta el volumen
total del edificio)

Esboza otro dibujo del edificio desde otro punto de vista.

La puntuacion maxima por:

- Realizacion del croquis, es de 1 punto.

- Incorporar referencias creibles, es de 0.5 puntos.
- Incorporar medidas razonables, es de 0.5 puntos.
- Boceto desde otro punto de vista, es de 1 punto.
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